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Padrões de Projetos  

 

 Padrões de Projetos(Desing Patterns) 

 

 “Gangue dos Quatro” 

 Organização  
 Propósito      

       Criação; Estrutura; Comportamento. 

 Escopo            

       Classes; Objetos. 
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MVC 

 

 MVC(Modelo-Visão-Controlador) 
 Organizado 

 

 

 No ambiente 
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Tecnologia aplicada a jogos 

 Ferramentas(Engine) 
 Unreal(UDK) 

 Unity 

 CryEngine 

 

 API(Interface de Programação de Aplicativos) 
 OpenGl 

 Direct3D 

 Glide 
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Tecnologia aplicada a jogos 

 Unreal(UDK) 
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Tecnologia aplicada a jogos 

 Unity 
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Tecnologia aplicada a jogos 

 CryEngine 
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Tecnologia aplicada a jogos 

 OpenGL 
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Tecnologia plicada a  jogos 

 Direct3D 
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Tecnologia aplicada a jogos 

 Glide 
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Conclusão 

 Projeto 

 

 Desenvolvimento 

 

 Mundo de Wumpus 
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